Club de Golf
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¢Como se obtiene el Handicap cuando se trata de un jugador que nunca ha tenido registro?

1.- Recopilar tarjetas y de acuerdo a la siguiente tabla se saca el promedio de éstas.
TARJETAS
Tabla 1 DISPONIBLES DIFERENCIALES A USAR
5a6 1 el mas bajo
7a8 2 los més bajos
9a10 3 los més bajos
11a12 4 los més bajos
13a14 5 los més bajos
15216 6 los més bajos
17 7 los més bajos
18 8 los més bajos
19 9 los més bajos
20 10 los mas bajos

PARA QUIENES SALGAN
Ejemplo DE MESAS BLANCAS

Hoyo

[ rar
20/03/2008 6
05/04/2008 7
06/04/2008 9
01/05/2008 6
03/05/2008 6
04/05/2008 6
10/05/2008 5
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Si se cuenta con siete tarjetas disponibles, de acuerdo a la tabla se toma los dos scores mas bajos (90 y 93).

Club de Golf Los Encinos

sumar estos dos scores 90

+ 93

= 183 Blancas
Se obtiene el promedio del resultado 91.5 Amarillas
Lo multiplico x 0.96 * 87.8 * (Factor determinado por la USGA):
Restar el Rating (71.4) 16 Se encuentra en la Tarjeta Score, y es Factor que se determina para cada Campo de Golf.
Multiplicar el resultado x 113 * * 1858 * * (Factor determinado por la USGA):
Divide entre el slope (141) 13.2 Se encuentra en la Tarjeta Score, y es Factor que se determina para cada Campo de Golf.

v
m Handicap Indice

£Como se obtiene el Handicap cuando se trata de un jugador que ya cuenta con Handicap indice registrado?
1.- Para seguir actualizando el handicap se lleva el siguiente procedimiento:

1.1 HANDICAP DE CAMPO: El primer paso, es convertir el Handicap Indice del jugador a Handicap de Campo, para aplicar el control equitativo de golpes:
a. Multiplicar el Handicap Indice del jugador por el Slope del campo
b. El resultado dividirlo entre 113, y redondear al entero.@

x_141 Slope

= 1861

/ _113 (Factor determinado por la USGA):
16 Handicap de Campo

2.- CONTROL EQUITATIVO: La puntuacién de cualquier hoyo debe reducirse a un nimero especifico de golpes de acuerdo al Handicap de Campo del jugador, en base a la siguiente tabla:

NUMERO DE GOLPES
HANDICAP MAXIMO POR HOYO
9 6 menos. Doble Bogey
10a19 7
20a29 8
30a39 9
40a49 10

Puntuacion ajustad aximo 7 golpes por hoyo
Hoyo| 1 | 2 4| 5 |6|7] 8 |9]|v1]| 10 |11]12] 13 |14]15] 16 |17]18] V2 | Total [N aNINENATINNSIS e
[ pal 5[ 3]al3] al3]l5] a]s5]36] alalal s [3]lal3]als36] |
I 14/05/2008 6 5 5 4 7 55 7 SR 5 6 4 8 3 6 5 7 6|y

21 N\

2 15/05/2008 7 4 7 3 5 4 8 5 5
7 17 *
3 20/05/2008 9 5 7 4 5 3 6 5 5
7 18
4 22/05/2008 6 6 6 5 5 3 10 5 6
7 21 >_
5 28/05/2008 6 4 3 3 5 4 7 5 8
7 17
I 30/05/2008 6 5 3 4 5 4 6 6 7
14 *
7 02/06/2008 5 6 4 5 4 5 6 6 8 /
7 18
3.- DIFERENCIAL DE HANDICAP:@
14/05/2008 (98 -71.4)x 113 =0 [ | 2 3 4 5 [ ] 7
Score ajustado 98 93 94 98 92 89 94
Rating - 71.4 - 714 - 714 - 714 - 714 - 714 - 714
26.6 216 22,6 26.6 20.6 17.6 22,6
Multiplica x 113 X 113 x 113 x 113 X 113 x 113 x 113 x 113
3006 2441 2554 3006 2328 1989 2554
Divide el resultado /Slope / 141 / 141 / 141 / 141 / 141 / 141 / 141
213 17.3 18.1 213 16.5 141 18.1
Redondear a entero 21 17 18 21 17 14 18 <
Seguimos con esta férmula hasta terminar todas las tarjetas
4.- HANDICAP INDICE:
Luego de calcular el Diferencial de Handicap de la tarjeta de puntuacién,
se procede a calcular el Handicap Indice del jugador , una vez identificado el nimero de Diferenciales a usar.
DIFERENCIALES
DISPONIBLES DIFERENCIALES A USAR
5a6 1 el més bajo 17
7a8 2 los mas bajos } Diferenciales més bajo
9a10 3 los més bajos 14
11a12 4 los més bajos
13a14 5 los més bajos
15a16 6 los més bajos
17 7 los més bajos
18 8 los més bajos
19 9 los més bajos
20 10 los mas bajos
a. Sumar los 2 Diferenciales de Handicap mas bajos (o el nimero de diferenciales dependiendo el nimero de tarjetas para cada caso).
14
+ 17
31
b. Promediar / 2
15.5
c. Promedio multiplicar por 0.96: x 0.96 (Factor determinado por la USGA):
d. Usar hasta el décimo sin redondear: 14.9
Handicap Indice: 14.9

Notas:

*Factor 0.96: El ajuste del multiplicador fijado (0.96) tiene un mayor efecto en los handicaps altos. Si el promedio de los diferenciales de los mejores 10 de un jugador es 39.89, recibe un
indice de (0.96 x 39.89) = 38.29 que se convierte en 38.2, pero si el promedio de un jugador de bajo handicap de los mejores 10 diferenciales es de 3.26, recibe un indice de (0.96 x
3.26) = 3.12, que se convierte en 3.1. De ahi el ajuste de los resultad bti una lidad de 1.7 para los de alto handicap y una penalidad de 0.2 para los de bajo handicap

**Factor 113: El slope es un nimero adjunto a cada campo de golf para medir su dificultad relativa del campo, abarca desde aproximadamente un bajo 100 para campos muy faciles y hasta un

145 para campos muy dificiles, siendo el 113 el valor estandar. ¢por qué la USGA determind hacer 113 el estdndar y no el 100?, el slope es usado para determinar el handicap de
campo de un jugador, el punto clave atras del concepto slope es que hace ajustes mas grandes para los jugadores con mayor handicap que los jugadores con menor handicap. La
légica detras de esto es que los jugadores con mayor handicap tienden a tener mds probl (hablando relati ) en los pos dificiles que los de menor handicap.




